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Aktuelle und zukünftige Anwendungsfälle von KI im Sport





Ursin Cola 

ursin-cola



...

Websites / Webapplikationen der soul.media



Sportmanagement & KI

Aktuelle Anwendungsfälle und 
zukünftige Möglichkeiten 



10 Grundsätze 



Datenqualität ist entscheidend 



Nicht jede KI-Anwendung ist sinnvoll 



Von der deskriptiven Analyse zur prädiktiven Analyse 
(vorhersagen) 



KI ist ein Werkzeug, kein Allheilmittel 



Ethische und datenschutzrechtliche Aspekte 



Kontinuierliche Entwicklung



Interdisziplinäre Zusammenarbeit 



Die Wahl der richtigen KI-Strategie

Bestehende Tools nutzen oder 
individuelle Lösungen entwickeln 



Akzeptanz und Vertrauen 



Langfristige Strategie 



Sport <> Business 



Sport



Leistungsanalyse 



Sportgeräte 



Verletzungsprävention 



Scouting 



Taktikanalyse und Spielstrategie 



Individuelles Training und 
personalisierte Trainingspläne



Biomechanische Analyse 



Regenerationsmanagement 



Anwendungen 



Wisehockey 













Firstbeat 









athlete manager 







Business 



Fanerlebnis, personalisierte Nachrichten 



Virtuelle und erweiterte Realität 



Live-Analysen 



Ticketing und Preisgestaltung 



Sponsoring und Marketing 



Stadionmanagement und Sicherheit 



E-Sport



Content-Erstellung und -Verteilung



Anwendungen 



Website / Fan-App 













KI für Reporter
(History Daten, Spilerprofile etc.) 







Hockey Club Davos

backend

websites

1. Mannschaft NachwuchsLadies Nachhaltigkeit FAN HCD

app

Stadion TV SalesForceLinkedInFacebook Instagram YouTube

TikTokSIHF CHL wisehockey 49ing MySports

InfoScreens AthleteManager OpenAI Payment Visitor-Stats Newsletter



Angraztg per vossa attenziun
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Unser 3. Gast ist auch ein echter KI-Experte und testet auch schon mal Online-Games



Die Diskussionsrunde wird komplettiert durch Guido Berger, Digitalredaktor SRF



Was versteht man unter künstlicher Intelligenz?
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Wo stehen wir in der Schweiz beim Thema KI im Sport?



88

Wie könnten zukünftige Entwicklungen von KI den Sport weiter verändern?



Wie können sich angehende Sportmanagerinnen und Sportmanager auf das Thema KI vorbereiten?



Fragerunde



Fachhochschule Graubünden

Pulvermühlestrasse 57

7000 Chur

T +41 81 286 24 24

info@fhgr.ch

Fachhochschule Graubünden

Scola auta spezialisada dal Grischun

Scuola universitaria professionale dei Grigioni

University of Applied Sciences of the Grisons

Vielen Dank für Ihren Besuch. Auf Wiedersehen.
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